TURKIYE KICK BOKS FEDERASYONU

MUSABAKA ELEKTRONIK
PUANLAMA SISTEMI
KULLANIM KILAVUZU



Puanlama Donanimlari

1 adet ana kontrol cihazi ve 3 adet hakem puanlama el cihazlarindan olusmaktadir.
Ana kontrol Unitesi USB portundan bilgisayara baglanir. Hakem puanlama el cihazlari ana kontrol linitesine
arkasinda yer alan konektoérlerden baglanmalidir.

Uzak Kése yazan hakem puanlama el cihazi en uzakta olan hakem noktasina ¢ekilmelidir.

Yazilimin Kurulumu ve Programa Giris

Guncel yazilimi indirme linki: http://www.turkiyekickboksfederasyonu.com/kur.exe

CD ile gonderilen veya yukaridaki linkten indireceginiz kurulum programini (kur.exe) ¢alistirip karsiniza
gelecek uyarilar dogrultusunda kurulum tamamlanmalidir (Kurulum esnasinda Siiriiciileri Yiiklemeyi
unutmayiniz)

Kurulumdan sonra bilgisayarinizin masa Ustline Puanlama Sistemi ikonu gelecektir.

Puanlama cihazini bilgisayarinizin USB portuna baglayiniz ve 5-10 saniye sonra Puanlama Sistemi’ni
tiklayarak programa giriniz.

Sistem Sorumlusu ve Misabaka Kullanicisi sifreleri 1 dir. Sifreleri programdaki Kullanici Tanitma kismindan
degistirebilirsiniz.

Sistem Sorumlusu tiim ekranlarda tam yetkilidir. Miisabaka Kullanicisi daha az yetkiye sahiptir.

Destek icin yandaki linke girebilirsiniz: http://www.turkiyekickboksfederasyonu.com/destek.asp

Programin ve Ekranlarin Kullanimi

Program agildiktan sonra MUSABAKA EKRANI kismina girilmelidir.
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Sporcu Kapit | Raporlar | I-L Kapat |

IAdl Sopadi IBﬁIge IAdl Sopad Galip Sporcu Ad Sopadi Sra Date / Ring



http://www.turkiyekickboksfederasyonu.com/kur.exe
http://www.turkiyekickboksfederasyonu.com/destek.asp

Misabaka Ekraninda 6ncelikle Sporcularin girisi icin Sporcu Kayit digmesine tiklanmalidir

Filo Erkek/Bavan Kategor
Brang B0 [ERKEK v |[FULLCONTACT ~|

—Sporcu [ avi}
Adi Sopadi [SHMET KAYA

=
Bilge | =]

Kuliip |

—Sporcu [Kirmizif
Adi Sopadi [HaMZ4 GOCLU ~]

Bilge |

Kulip |

Toplam Round |3 Suanki Round |1
Mac Siiresi Il]2:l]l] Kalan Sure Il]Z:l]l]

Kapdet | X Kapat |

Brans girisi icin; Kilo girilerek Erkek/Bayan ve Kategori secimi yapiimaldir.

Adi Soyadi girisleri manuel yapilabilecegi gibi, daha dnce girilen isimlerden de segilebilir.

Bolge girisi, il secimi yapilarak saglanmalidir.

Kuliip girisi istege baghdir, zorunlu degildir.

Toplam Round ve Mag Siiresi default olarak gelmektedir. Ancak istenirse degistirilebilir.

Suanki Round ve Kalan Siire default olarak gelmektedir. Bunlar ilk giriste pasif durumdadir. Kaydet ile ¢ikilip
Dizeltme igin girildiginde aktif olmaktadir.

Kaydet digmesine basilip ¢iktiktan sonra sectiginiz Kategoriye gore asagidaki ekrandan biri agilacaktir.

e Scoreboard Settings Ekrani

LC, FC, KL, LKC, K1 Point Fighting

Orta Hakem Orta Hakem
Hakem 1 Hakem 1
Hakem 2 Hakem 2
Hakem 3

Mag Numarasi 001 Hakem 1 Test Mag Numarasi 001

Ring Numarasi ’0 Ring Numarasi I(]
Minus Puami I1 Hakem 2 Test Minus Puam

Round Sayist |3 Round Sapsi 3
Miisabaka Siiresi ]02:00 Hakem 3 Test Miisabaka Suresi (02:00
Miisabaka Arasi 101 :00 Miizabaka Aramt  |(01:00

Uzatma Siiresi 01:00

@ Bolge Ad Goster  Kuliip Adi Goster " Bos Goster @ Bilge &di Goster ( Kuliip Ad Goster " Bog Goster

+ Devam ] X iptal I

Bu ekranlardan Hakemler ve Ring Numarasi girisi yapilmalidir. Diger girisler default olarak gelmektedir. Ancak
istenirse degistirilebilir.
Devam diigmesine basildiginda Scoreboard Ekrani agiimaktadir
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e Scoreboard Ekrani

LC, FC, KL, LKC, K1

Round 3/3 - FIGHT! Round
Ring/Match: 3/025
48 KILO BAYAN FULL CONTACT 3 0 1 - 0 9
Referee: AYDIN BORA -
» @
€ Kic, P e Kic
«0504510‘\? ﬁo‘"k,quo‘?} v

O:3

7 16 4 :14 1:9

ALI KALE SELAHATTIN GUR MEHMET YUKSEL

O |

Ana kontrol cihazi tGzerindeki tuslarin fonksiyonlari;
Start/Stop: Magi baslatir ve durdurur (Time out)
Minus: Minus cezasi verir
Foul: Foul cezasi verir
Exit: Exit cezasi verir
Referee Result: Mag siiresi tamamlanmadan Hakem Karari ile magi bitirmek icin kullanilir.

Mag siuresi tamamlaninca misabaka otomatik olarak sonuclanir ve galip ilan edilir.

Bilgisayar klavyesindeki T tusu: Mavi ve Kirmizi kdselerin ekrandaki yerini degistirir.
Bilgisayar klavyesindeki ESC tusu: Scoreboard ekranindan ¢ikmak icin kullanilir.

Geri alma islemi: Bilgisayar klavyesindeki Ctrl tusu basili tutularak kontrol cihazi tizerindeki geri alinacak islemin
tusuna basilir (Ornegin, yanlis verilen bir Foul cezasini geri almak igin; Bilgisayardaki Ctrl tusuna el basili
tutularak ana kontrol cihazi Gzerindeki Foul tusuna birlikte basilir)

Ana kontrol cihazi tus takimi > Bilgisayar klavyesindeki karsihg

Start/Stop Bosluk tusu (Space)
Minus N (mavi), M (kirmizi)
Foul J (mavi), K (kirmizi)
Exit I (mavi), O (kirmizi)
Referee Result X



Point Fighting

Round 1/3 - FIGHT!

Ring/Match: 1/001
60 KILO BAYAN POINT FIGHTING

ALI KALE SELAHATTIN GUR MEHMET YUKSEL

Ana kontrol cihazi tGzerindeki tuslarin fonksiyonlari;
Start/Stop: Magi baslatir ve durdurur (Time out)
Foul: Foul cezasi verir
Exit: Exit cezasi verir
1: 1 puan verir
2: 2 puan verir
3: 3 puan verir
Extra Time: Mag¢ tamamlandiktan sonra esitlik varsa ilave round oynatmak igin kullanilir
Finish: Mag! bitirmek igin kullanihr

Mag siresi tamamlaninca miisabaka otomatik olarak sonuclanmaz. Galibi belirlemek i¢in Finish tusuna basilip
galibin secilmesi gerekmektedir.

Bilgisayar klavyesindeki T tusu: Mavi ve Kirmizi koselerin ekrandaki yerini degistirir.

Bilgisayar klavyesindeki ESC tusu: Scoreboard ekranindan ¢ikmak icin kullanilir.

Geri alma islemi: Bilgisayar klavyesindeki Ctrl tusu basili tutularak kontrol cihazi tizerindeki geri alinacak islemin
tusuna basilir (Ornegin, yanlis verilen bir Foul cezasini geri almak igin; Bilgisayardaki Ctrl tusuna el basili
tutularak ana kontrol cihazi tizerindeki Foul tusuna birlikte basilir)

Ana kontrol cihazi tus takimi = Bilgisayar klavyesindeki karsihg

Start/Stop Bosluk tusu (Space)
Foul J (mavi), K (kirmizi)

Exit I (mavi), O (kirmizi)

1 1 (mavi), 8 (kirmizi)
2 2 (mavi), 9 (kirmizi)
3 3 (mavi), 0 (kirmizi)
Extra Time A

Finish S



e MUSABAKA EKRANI Kullanimi

Brang IBDKG ERKEK LIGHT COMTACT LI

Sporcu Kapit | Raporlar | I-L Kapat |

Bulge IAdl Sopadi IBﬁIge IAdl Sopad Galip Sporcu Ad Sopadi Sra Date / Ring
I5TANBUL AHMET KATA TRABZON dzGUR GENG

ANEARA HEDIM MaHMUITOGLU HEWVSEHIR TAHSIN CavUs
SaMSUN Hivez] GUWEN SAKARYTA Harza GUCLD

Scoreboad Ag
Rapor

Sifirla

Diizelt

Sil

Brans: Secilen bransta miisabaka yapilacak sporcular ekrana gelir
Raporlar: Segilen branstaki tim mag sonuglarinin yazdirilmasi igin kullanihr
Herhangi bir maga cift tiklama: O macin Soceboard Ekrani agilir
Segilen bir magin Ustiinde farenin sag tusuna basildiginda, asagidaki islemler icin ekran acilir;
Scoreboard Ag: Secilen magin Scoreboard Ekrani agilir
Rapor: Secilen magin sonug raporu alinir
Sifirla: Secilen magin misabaka bilgileri sifirlanir
Diizelt: Secilen macta dizeltme yapmak icin Sporcu Kayit ekrani acilir
Sil: Secilen mag sistemden silinir

Diger Ozellikler

Bilgilerin Yedeklenmesi: Orijinal veri tabani C:\CO\YBS_PROG\ klasori altindaki fdr.mdb dosyasidir. Yedekleme
ile bu veri tabani baska bir media’ya kaydedilebilir. Geri kullanilmak istenirse yine orijinal klaséri altina
atilmahdir.

Not: Geri yikleme isi (mevcut bilgileri kaybetmemek igin) bilgisayar bilgisi iyi olan kisiler tarafindan yapilmalidir.

Onceki Miisabakalarin Silinmesi: Yeni bir turnuvaya baslamadan énce yapilabilir. Dikkat! Bu islemi yaptiginiz
takdirde sistemde bulunan tiim musabaka bilgileri silinir.

Miisabaka Sonug Listeleri: Sistemde kayitli olan tim maclarin sonug raporlari alinir.



